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Rollenspiel

Im Rollenspiel wird ein fiir die Gruppe relevantes Thema dargestellt. Hierbei kann neben der
Kommunikation auch die Wahrnehmung, Empathie, Flexibilitat, Offenheit, Kooperations-
und Problemldsefahigkeit trainiert werden.

Das Rollenspiel bietet die Moglichkeit, auf eigenes Handeln und Verhalten ein direktes und
damit sehr wirksames Feedback zu erhalten. Es kann der Umgang mit Problemen und
Konflikten gelibt werden, gleichzeitig befinden sich die Studierenden aber noch nicht in
direkter Interaktion z.B. mit Patientenbesitzern, so dass Situationen auch wiederholt werden
kénnen und das Handeln noch keine direkten (negativen) Auswirkungen hat. Dadurch lassen
sich eigene Spannungen, Angste und Unsicherheiten abbauen.

Ziele:
- Abbau von Angsten
- Kompetenzentwicklung
- Feedback
- Empathie
- Forderung selbststandigen Denkens
- Problemldsungsstrategien
- Anwendung der Theorie in der Praxis

Moglichkeit:

» Die Studierenden werden in zwei Gruppen eingeteilt, Patientenbesitzer und

behandelnde
Tierarzte

» Die ,Patientenbesitzer” kommen mit ihrem Tier (moglichst reales Tier, geht aber
auch mit Karten) in die Praxis/Klinik der ,,behandelnden Tierarzte”

» Nun erfolgt zunichst die Anamnese-Erhebung/Vorgesprach, dann Untersuchung,
Diagnose und Abschlussgesprach mit dem Patientenbesitzer

» Vorteil: die Studierenden bekommen ein direktes Feedback ihrer Kommilitonen tber
ihr Verhalten/ihre Kommunikation, aus dem alle Beteiligten etwas lernen kdnnen

» Bedarf einer genauen und ausfihrlichen Vorbereitung
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