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1. Was ist ein ,Interactive Video"?

Mit dem HS5P Inhaltstyp ,Interactive Video“ kdnnen Sie Interaktionen wie Bilder,

erlauternden Text, Links und Quizfragen zu Videoclips hinzufligen.

2. Erstellen der H5P-Datei

2.1 Anlegen der Datei im Kurs

Das Erstellen des interaktiven Inhaltes in Form einer H5P-Datei (Dateiformat: .h5p)
erfolgt direkt im Kurs (Bearbeiten einschalten -> Aktivitdt oder Material anlegen ->
interaktiver Inhalt -> Interactive Video). Die genaue Vorgehensweise und
Einstellungsmaoglichkeiten eines H5P Inhaltes werden in der ,Anleitung H5P -

Grundlagen® beschrieben.

2.2 ,Interactive Video"” Inhalt erstellen

2.2.1 Schritt 1: Video hochladen/einbetten W

Zunachst wird ein Name des H5P Inhaltes vergeben. Zusatzlich kbnnen Metadaten
angegeben werden (Name, Lizenz, Lizenzversion, Lizenzzeitraum, Quelle, Autor,
zusatzliche Lizenzangaben). Diese Metadaten werden im fertigen H5P nur angezeigt,
wenn unter Anzeigeeinstellungen Aktionsleiste und Rahmen anzeigen und Taste
Copyright ausgewahlt sind.

Als nachstes wird ein Video Uber die Schaltflache mit dem + hochgeladen.

Editor HPus  Interactive Video »

o Tutorial e Beispiel [E Kopieren [® Einfiigen & Ersetzen

® Interactive Video "

und Urheberrechtsinformationen benutzt

Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3
@ Video hochla... @ Interaktione... @ Zusammenfa...

Videodateien *

Wahle die Videodateien, die in dem interaktiven Video verwendet werden sollen
Um alle Browser bestmdéglich zu unterstitzen, muss zumindest eine Version des
Videos im webm-Format und eine im mp4-Format hinzugefigt werden

* Interaktives Video

» Textspuren (nicht unterstitzt fir YouTube-Videos)

2 Stand Mai 2023 ZELDA | https://www.tiho-hannover.de/studium-lehre/zelda/e-learning-beratung



3

Schritt 1 @ Schritt 2 Schritt 3
2 Video hochla... & Interaktione... @ Zusammenfa...

Videodateien *

Waéhle die Videodateien, die in dem interaktiven Video verwendet werden sollen.
Um alle Browser bestmdglich zu unterstitzen, muss zumindest eine Version des
Videos im webm-Format und eine im mp4-Format hinzugefigt werden.

Video-Datei oderYouTube-Link oder andere Video-URL
hochladen einfigen

(>

Es gibt drei Méglichkeiten des Video Uploads bzw. der Video Einbettung:

1) Video-Datei hochladen:
Eine Mdglichkeit ist, ein Video vom Computer in den H5P Inhalt Gber den
direkten Upload zu integrieren. Nachdem das Video ausgewéhlt wurde, kann
die Videoqualitat angegeben werden (z.B. 1080p, 720p, HD, mobil). Wahlt
man die Schalflache Rechteangaben bearbeiten aus, 6ffnet sich eine Maske,
wo Daten zum Urheberrecht des Videos angegeben werden kdnnen (Name,
Autorin, Jahre, Quelle, Lizenz, Lizenzversion).

2) YouTube-Link oder andere Video URL einfligen:
Des Weiteren kénnen URLs (z.B. von YouTube, Vimeo, Panopto) integriert
werden. Auch hier kdénnen Urheberrechtsdaten (siehe oben) angegeben

werden.

Schritt 1 @ Schritt 2 Schritt 3
- Video hochla... @ Interaktione... @ Zusammenfa...

. . *
Videodateien
Wahle die Videodateien, die in dem interaktiven Video verwendet werden sollen.

Um alle Browser bestmaéglich zu unterstitzen, muss zumindest eine Version des
Videos im webm-Format und eine im mp4-Format hinzugefiigt werden.

& Rechteangaben bearbeiten

v Interaktives Video

» Textspuren (nicht unterstitzt flir YouTube-Videos)

Ndchster Schritt

@ Interaktionen hinzufiigen
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Name
Autor/in
Jahr(e)

| Quelle
Lizenz *

Unbestimmt

License Version *

-

3) Opencast Videos
Die dritte Moglichkeit ist, ein Opencast Video in ein interaktives H5P Video zu
integrieren. Hierflir muss das Opencast Video bereits bei Opencast
hochgeladen sein, anschlieend kann das Video (hier ,Beispiel Opencast
sinteractive Video®- H5P*) ausgewahlt werden. In der zweiten Schaltflache muss
Presentation (mp4) ausgewahlt werden. Wie bei beiden anderen
Maglichkeiten kénnen auch hier Urheberrechtsdaten angegeben werden.
Automatisch wird das ausgewdhlte Video dann in drei Qualitaten
(1080p,720p,360p) hochgeladen, welche in der Beschreibung angegeben wird.

Opencast Videos

o> Beispiel Opencast "Interactive Video" - H5P v

Presentation (mp4)
Presenter (mp4) m

Unabhéangig davon, welche Variante des Video Uploads ausgewahlt wurde,
kann unter dem Drop-Down MenUu interaktives Video“ ein Titel, eine
Beschreibung und ein Vorschaubild hinzugeftigt werden. Der Titel kann auf dem
Startbildschirm, in der Teilnehmer*innen-Ansicht ein- oder ausgeblendet

werden.
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‘~!Interaktives Video

Titel des interaktiven Videos *

Wird in Zusammenfassungen, Statistiken usw. benutzt

Interaktives Video

[ Titel auf Startbildschirm ausblenden

Kurzbeschreibung (optional)

Blendet einen kurzen Beschreibungstext auf dem Startbildschirm des
Videos ein.

Vorschaubild

Bild, das angezeigt wird, bevor das Video abgespielt wird. Funktioniert
nicht mit YouTube-Videos.

Hinzufiigen

Im nachsten Drop-Down Menu ,Textspuren (nicht unterstitzt fur YouTube-
Videos)“ kdbnnen Untertitel in verschiedenen Sprachen, Untertitel fir Horgeschadigte,
oder Beschreibungen fir Vorlesewerkzeuge hinzugefiigt werden. Uber ,Spur
hinzufigen® konnen beliebig viele Untertitel (z.B. deutsch und englisch) hochgeladen

werden. Die Spurdateien missen dabei dem Format WebVTT (.vtt) entsprechen.

[~ Textspuren (nicht unterstiitzt fir YouTube-Videos)

Verfiigbare Textspuren

» Untertitel [x]
Spur hinzufiligen

Standard-Textspur

Wenn das Feld leer gelassen wird oder keiner Spurbeschriftung entspricht,
wird die erste Textspur verwendet.
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2.2.2 Schritt 2: Interaktionen hinzufigen @

Im zweiten Schritt werden die Interaktionen in das Video eingefligt. Hierflr wird
entweder der Reiter oben oder die Schaltflache rechts unten ,Schritt 2 -
Interaktionen hinzufligen® ausgewahlt. In der Zeile oberhalb des Videos sind nun alle

verfugbaren Interaktionen als Symbole sichtbar.

. Video hocha.. @ “ Name e i

Wird fir die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt
Videodateien *
Interaktive Video H5P Erklarung

Wahle

Schrit 1 Schritt 2 Schritt 3
n Video hochla... @ Interaktione... ® Zusammenfa...

@ Rechteangaben bearbeiten BT B % @ E i E » =2 3 0 @ F
~ Interaktives Video

Titel des interaktiven Videos * Die TiHo=im Die Me un... 4’0

Interaktives Video

Titel auf Startbildschirm ausblenden

Kurzbeschreibung (optional)

Blendet einen kurzen Beschreibungstext auf dem Startbildschirm des
Videos ein

Varschaubild

Hinzufigen

< >

Vorheriger Schritt Nachster Schritt
& Video hochladen/einbetten ® Zusammenfassende Aufgabe

» Textspuren (nicht unterstitzt fir YouTube-Videos)

Ubersicht aller Interaktionen (von links nach rechts):

- Label - Statements - Drag and Drop
- Text - Single Choice Set - Mark the Words
- Table/Tabelle - Multiple Choice Set - Drag the Words
- Link - True/False Question - Crossroads
- Image/Bild - Fill'in the Blanks - Navigation Hotspot
Videohochla.. @ nteraktione.. @ zusammenfa..
B T B % @ = E = %« 2 0 0 @ F
Q =)
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Nach Auswahl der gewinschten Interaktion offnet sich eine fir die Interaktion
spezifische Maske, die unterschiedliche Einstellungsmdglichkeiten bietet (Anzeigezeit,
Video pausieren ja/nein, Anzeigeeinstellungen, Titel, Beschriftung, etc.).

In Abschnitt 2.3 werden die Einstellungen anhand der Beispiel Interaktion ,, True/False

Question” (Wahr oder falsch Frage) gezeigt.

2.2.3 Schritt 3: Zusammenfassende Aufgabe @

Im dritten Schritt kann eine zusammenfassende Aufgabe in das Video eingeflugt
werden. Hierfir wird entweder der Reiter oben oder die Schaltflache rechts unten
~Schritt 3 — Zusammenfassende Aufgabe“ ausgewahlt.

Es kénnen ein Name mit Metadaten, die Aufgabenbeschreibung und beliebig viele
Aussagen hinzugefiigt werden. Unter dem Reiter ,,Tipp“ kann ein Tipp zur
Beantwortung der Zusammenfassenden Aufgabe angegeben werden.

Bei der Zusammenfassenden Aufgabe kann immer nur eine Aussage richtig sein.
Unterhalb der Aussagen befinden sich die Einstellungen fur die Gesamtrickmeldung,
welche sich auf die Zusammenfassende Aufgabe bezieht. Hier kann abhangig von der
erreichten Punktzahl eine Riickmeldung eingegeben werden. Unter Anzeigen bei wird

angegeben, wann diese Zusammenfassende Aufgabe angezeigt werden soll.

Schritt 1 (o) e Scritt 3
.‘ Video hochla... @ Interaktione... ® Zusammenfa...

Name *  Metadaten @ Kopieren [® Einfligen & Ersetzen

Wird fiir die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

H5P Interactive Video

Aufgabenbeschreibung *

Wird ber der Aufgabe angezeigt.

Wahle die korrekte Aussage.

Zusammenfassu ng* In Textfeld eingeben Eingabemaske

~ Menge von Aussagen [x] :

Liste von Aussagen fiir die Zusammenfassung - die erste
Aussage ist die richtige. *

~
Aussage hinzufiigen

» Tipp
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~ Gesamtrickmeldung

Lege Riickmeldungen fiir einzelne Punktebereiche fest

Klicke auf den "Bereich hinzufiigen"-Button, um so viele Bereiche
hinzuzufligen, wie du brauchst. Beispiel: 0-20% Schlechte Punktzahl,
21-91% Durchschnittliche Punktzahl, 91-100% GroRartige Punktzahl!

Riickmeldung fir jeweiligen

P
GULLC Ll Punktebereich

0% - 100% |

BEREICH HINZUFUGEN X GleichmiRig verteilen

Hinweis: Eine einzige zusammenfassende Aufgabe, wo immer nur eine Antwort
ausgewahlt und ebenso nur eine Antwort richtig ist (Vorgaben der
Eingabemaske auf Moodle), macht in Kombination mit einer abgestuften

Gesamtruckmeldung (in Prozent) nur begrenzt Sinn.

2.3 Beispiel Interaktion: True/False Question

Wurde in Schritt 2 die Interaktion True/False Question ausgewahlt, 6ffnet sich die

spezifische Bearbeitungsmaske.

® Interaktive Video H5P Erk... % Unbenannt: True/False Q...  [i] a

Anzeigezeit *

0:05 -| 0:10

| [0 Video pausieren, wenn es bei der Startzeit ankommt

Anzeigen als

L)
@ g} Button ®) E Popup

Button ist eine eingeklappte Interaktion, die der Benutzer anklicken muss, um sie zu
6ffnen. Ein Popup wird direkt (iber dem Video angezeigt

Zunéchst wird die Anzeigezeit mit Start- und Endzeit eingestellt. Die Zeitangaben

entsprechen hierbei dem Timecode des Videos. Als nachstes wird ausgewahlt, ob das
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Video bei Erreichen der Startzeit pausieren soll und ob die Frage als Button (Knopf)

oder als Popup (automatische Ansicht in neuem Fenster) angezeigt werden soll.

@ Die TiHo - im Dienst fiir Mensch und Tier

Ar

) studieren 2500
{ Studierende

el

il

O Wahr

Teilnehmer*innen Ansicht, True/False Question als "Button"

An der TiHo studieren 2500 Studierende

O Wahr O Falsch

® Uberpriifen

Teilnehmer*innen Ansicht, True/False Question als "Popup"
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Wird anzeigen als Button ausgewahlt, kann eine Beschriftung neben das Icon der
Interaktion gesetzt werden (z.B. ,Klicke hier/* vgl. Teilnehmer*innen Ansicht,

True/False Question als ,button®).

Anzeigen als

® '%3 Button E Popup

Button ist eine eingeklappte Interaktion, die der Benutzer anklicken muss, um sie zu
6ffnen. Ein Popup wird direkt iber dem Video angezeigt

Beschriftung

Beschriftung neben dem Icon der Interaktion

Klicke hier

Bei Erreichen der Start-Anzeigezeit der Interaktion kann das Video pausieren oder
einfach weiter abgespielt werden.

Video nicht pausieren: Eine Mdéglichkeit ist, dass das Video parallel weiterlauft und
der Button/ das Popup Fenster nur wahrend der eingestellten Anzeigezeit angezeigt
wird. Wird der Button von den Teilnehmenden nicht innerhalb der Anzeigezeit
angeklickt, verschwindet der Button wieder. Wird der Button allerdings aktiviert, 6ffnet

sich die Frage und das Video stoppt.

Video pausieren: Eine andere Moglichkeit ist, dass das Video bei Erreichen der Start-
Anzeigezeit pausiert. Nun kdnnen die Teilnehmenden den Button anklicken, wodurch
sich die Frage offnet. Das Popup Fenster hingegen 6ffnet sich automatisch. Wollen
die Teilnehmenden die Frage nicht beantworten, kdnnen sie das Video weiter
abspielen (durch Auswahl des Play Symbols), der Button/das Popup Fenster

verschwinden mit der End-Anzeigezeit, bei nicht beantworteter Frage.

Als néchstes werden der Name der Frage und dazugehoérige Metadaten angegeben.
Unter Medium kann ein Bild, Video, Audio hinzugefugt werden, welches oberhalb der
Frage angezeigt wird. Unter Frage wird die eigentliche Frage oder Aussage

angegeben, und darunter, ob die Frage/Aussage wahr oder falsch ist.
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Metadaten (Lizenzinforma... ;
Name ?ﬂ B ) ( Metadaten speichern
. Fulle die folgenden Felder aus
Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Unbenannt: True/False Question

Name * (%) show label for AT

Frage™*
& Lizenz * License Version
Unbestimmt v - v

Richtige Antwort *

Jahre (von) Jahre (bis) Quelle

@Wahr O Falsch
* Verhaltenseinstellungen
Name des Autors Rolle des /

» Reaktionen auf Nutzereingaben

Aut v Author speichern
m Entfernen

2.3.1 Verhaltenseinstellungen

Als nachstes werden die Verhaltenseinstellungen konfiguriert:

{~iverhaltenseinstellungen

"Wiederholen"-Button anzeigen

"Lésung zeigen"-Button anzeigen

[J Bestiitigungsdialog beim Klicken auf "Uberpriifen" anzeigen
[ Bestétigungsdialog beim Klicken auf "Wiederholen" anzeigen

[J Antworten nach Eingabe automatisch prifen
Wenn diese Option gewdhlt wird, leidet die Barrierefreiheit.

Rickmeldung bei richtiger Antwort

Dies liberschreibt den Standard-Rackmeldungstext. Verfigbare Platzhalter:
@score und @total

Rickmeldung bei falscher Antwort

Dies liberschreibt den Standard-Rickmeldungstext. Verfigbare Platzhalter:
@score und @total

,Wiederholen“-Button anzeigen: Teilnehmende koénnen die Frage wiederholen,
wenn sie falsch geantwortet haben.
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An der TiHo studieren 2500 Studierende An der TiHo studieren 2500 Studierende
v O Falsch O Wahr @® Falsch x
Super! Du hast 0 von 1 Punkten erreicht.

— 1/1 0/1 q_EI (» )

Teilnehmenden Ansicht nach Beantwortung der
Frage, Button im roten Kasten: ,Wiederholen
Anzeigen”

»,LOsung zeigen“-Button anzeigen: Teilnehmenden konnen sich die Losung der

Frage anzeigen lassen, wenn sie falsch geantwortet haben.

An der TiHo studieren 2500 Studierende

O Wahr ® Falsch I:I

Du hast 0 von 1 Punkten erreicht.

0/1 E@ o

Teilnehmenden Ansicht nach Beantwortung der Frage, Button ,L8sung anzeigen*®

Bestitigungsdialog beim Klicken auf ,,Uberpriifen“ anzeigen: Es 6ffnet sich ein

zusatzliches Fenster, welches fragt, ob man die Aufgabe sicher beenden mdchte.

~ Verhaltenseinstellungen

"Wiederholen"-Button anzeigen

Beenden?

“Lésung zeigen"-Button anzeigen

Bestatigungsdialog beim Klicken auf "Uberprifen" anzeigen

[ Bestatigungsdialog beim Klicken auf "Wiederholen" anzeigen

Ganz sicher beenden?
[ Antworten nach Eingabe automatisch priifen

Wenn diese Gption gewahlt wird, leidet die Barrierefreineit

Riickmeldung bei richtiger Antwort Abbrechen Vs Beenden
Dies Gberschreibt den Standard-Riickmeldungstext. Verfigbare Platzhalter

@score und @total

Riickmeldung bei falscher Antwort

Dies aberschreibt den Standard-Rilckmeldungstext, Verfighare Platzhalter.
@score und @tatal
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Bestatigungsdialog beim Klicken auf ,,Wiederholen“ anzeigen: Es 6ffnet sich ein

zusatzliches Fenster, welches fragt, ob man die Aufgabe sicher wiederholen méchte.

Wiederholen?

Ganz sicher wiederholen?

Abbrechen v Bestatigen

Antworten nach Eingabe automatisch Prufen: Wird diese Einstellung ausgewahlt,
ist die Auswahl, ob wahr oder falsch mit dem Anklicken einer der beiden
Schaltflachen ausgewahlt (Abbildung: automatisch). Ist diese Einstellung nicht
ausgewahlt, muss die Eingabe durch ,,Uberpriifen“ bestatigt werden (Abbildung:

manuell).

= Verhaltenseinstellungen ]

"Wiederholen"-Button anzeigen

An der TiHo studieren 2500 Studiernde

“"Lasung zeigen"-Button anzeigen

[ Bestatigungsdialog beim Klicken auf "Uberpriifen” anzeigen O Wahr O Falsch

[ Bestatigungsdialog beim Klicken auf "Wiederholen" anzeigen

[ Antworten nach Eingabe automatisch prifen
Wenn diese Option gewshit wird, leidet die Barrierefreiheit

Rickmeldung bei richtiger Antwort

Automatisch: Teilnehmenden Ansicht

Dies b

hreibt den Standard-Rickmeldungstext. Verfugbare Platzhalter:

@score und Beoia vor Beantwortung der Frage, wenn
"Antworten nach Eingabe automatisch
Riackmeldung bei falscher Antwort PrUfen" aUSgeWahlt ISt

Dies dberschreibt den Standard-Rickmeldungstext. Verfigbare Platzhalter:
@score und @totat

An der TiHo studieren 2500 Studierende

O Wahr © Falsch

@ Uberpriifen

Manuell: Teilnehmenden Ansicht nach
Beantwortung der Frage, wenn
automatische Prifung nicht eingestellt
ist.
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Bei den Verhaltenseinstellungen wird zudem die Rickmeldung bei richtiger und

bei falscher Antwort angegeben.

Riickmeldung bei richtiger Antwort

Dies iberschreibt den Standard-Riickmeldungstext. Verfiigbare Platzhalter:
@score und @total
Super!
Rickmeldung bei falscher Antwort
Dies iberschreibt den Standard-Riickmeldungstext. Verfiigbare Platzhalter:

@score und @total

Leider falsch!

2.3.2 Reaktionen auf Nutzereingaben

Des Weiteren sind ,Reaktionen auf Nutzereingaben® einstellbar. Hier kdnnen
Interaktionen mit Springen innerhalb des Videos verknipft werden. So kann zum
Beispiel konfiguriert werden, dass bei richtiger/falscher Antwort das Video an die Stelle
M:SS (z.B. 0:20) vor- oder zurtickgespult wird.

Wird ein Haken bei ,Video kann nur bei voller Punktzahl fortgesetzt werden®
gesetzt, muss die Frage vollstandig richtig beantwortet werden, um sich das Video
weiter anzuschauen.

Mit der Auswahl ,Fertig“ sind die Einstellungen fur diese Interaktion abgeschlossen.

~ Reaktionen auf Nutzereingaben
“» Aktion, wenn alles richtig

~ Aktion, wenn falsch

Springe zu

Die Stelle im Format M:SS eingeben

[0 Dem Nutzer erlauben, nicht zu springen, sondern das
Video fortzusetzen

Nachricht

Beschriftung des Sprung-Buttons

[ Video kann nur bei voller Punktzahl fortgesetzt werden

Diese Option sollte in Verbindung mit "Springen deaktivieren" eingesetzt werden,
um den gewinschten Effekt zu erreichen.

m Entfernen
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2.3.3 Platzierung der Interaktion

Nun befindet man sich wieder auf der Ubersichtsseite des interaktiven Videos. Auf der

Zeitleiste unterhalb des Videos wird die Interaktion als kleiner Kreis angezeigt.

> R 2

Nun kann die Platzierung der Interaktion auf dem Video Per Drag and Drop veréandert
werden. Durch Anklicken der Interaktion, 06ffnet sich eine hellblaue
Bearbeitungszeile (bearbeiten, kopieren, nach vorne, nach hinten, verschieben).
Mochte man Einstellungen an der Interaktion &andern, wird das Stift Symbol
.pearbeiten” ausgewahlt und man gelangt zurick zur Bearbeitungsmaske der

Interaktion.

XL @B o @

Wurde die Interaktion als Popup Fenster erstellt, wird hier ebenfalls die GrofRe des

GroRe
250 x 190

Position

Popup Fensters durch Anpassen des Rahmens bestimmit.
!-'X‘ ‘ 260 , 90

ST
l An der TiHo studieren 2500
Studiernde

O Wahr

O Falsch

Auf diese Art und Weise kénnen beliebig viele Interaktionen in das Video eingeflugt

werden. (Tipp: Wenn Sie héaufiger die gleiche Interaktionsart in ein Video einbauen

mdchten, nutzen Sie kopieren @ yerschieben Sie den Regler auf der Zeitleiste an die

entsprechende Stelle und flgen Sie die Kopie tUber Strg+v ein.)

2.3.4 Ubersicht der Antworten

Mit Hilfe des kleinen griinen Sternchens “ am Ende der Zeitleiste, kann eine

Ubersicht liber die Antworten angezeigt werden.
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Hierfur wird der Regler an die entsprechende Stelle verschoben, wo die Ubersicht der
Antworten eingefiigt werden soll, das grine Sternchen wird angeklickt und
LAntwortlibermittlung einfligen be...“ ausgewahlt. Die Ubersicht wird auf der Zeitleiste

jetzt als Strich angezeigt.

Submit Screens

& 0:00 Antwortiibermittlung
¥ 0:45 Antwortibermittiung

© Antwortiibermittlung einftigen bei ¢

— | « o056

Durch die Bewegung der Maus auf den Strich an der Zeitleiste kann die Ubersicht der

Antworten uber das Kreuz Symbol wieder geldscht werden.

@ video hochladen/einbetten @ Interaktionen hinzufigen @ Zusammenfassende Aufgabe
B T B % (@M E £ = « = 0O o G + Q (]

Stiftung Tierdrztliche Hochschule Hannover

& &
HANNON

"Interactive Video" - H5P

Submit Screens

© Antworttibermittlung einfiigen bg

®R O B

¥ 0:40 Antwortiibermittiung ©
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2.4 Aussehen in der Anwendung

Das fertige interaktive Video sieht dann wie folgt aus:

@ Die TiHo - im Dienst fiir Mensch und Tier

Wl \mu (T =
‘ =Ll1] 1T A ,éf

WEITERE VIDEOS

>@ °

£ Wiederverwenden & Nutzungsbedingungen <> Einbetten

Teilnehmenden Ansicht "Interactive Video", vor dem Abspielen

An der TiHo studieren 2500 Studiernde

O Wahr O Falsch

HP

£ Wiederverwenden & Nutzungsbedingungen <> Einbetten

Teilnehmenden Ansicht "Interactive Video", Erreichen der Interaktion True/False Question als Button
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An der TiHo studieren 2500 Studiernde

v O Falsch

Du hast 1 von 1 Punkten erreicht.

e 11

& Wiederverwenden & Nutzungsbedingungen <> Einbetten HP

Teilnehmenden Ansicht "Interactive Video", Interaktion True/False Question wahrend der richtigen Beantwortung

¥ 2 Frage(n) beantwortet

Du hast 2 Fragen beantwortet.

@ Antworten absenden

Beantwortete Fragen

0:00 Unbenannt: True/False Question

0:00 Unbenannt: True/False Question

£ Wiederverwenden (> Nutzungsbedingungen <> Einbetten HP

Teilnehmenden Ansicht "Interactive Video", Ende des Interactive Videos mit Ubersicht der Antworten

Hinweis: Die Funktion des Buttons ,Antworten absenden ist noch nicht final geklart.
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3. Nutzliche Links

In diesem Kapitel finde Sie nitzliche Links zur Verwendung von H5P Inhalten.
e Eine Auflistung der H5P Typen inklusive einer niitzlichen Vorschau:

Link zu den H5P Typen: https://h5p.org/content-types-and-applications ;

Ubersicht iiber H5P-Inhaltstypen

e Die Verwendung von einigen H5p Typen wird nicht empfohlen.
Empfehlungen zur Verwendung der H5P Typen:
https://documentation.h5p.com/content/1290410474004879128

e Tutorial zum H5P Inhalt ,Interactive Video*:
https://h5p.org/tutorial-interactive-video

4. Kontakt

Bei Riickfragen wenden Sie sich bitte an die auf der Homepage der E-Learning-
Beratung angegebenen Ansprechpartner*innen fir TiIHoMoodle oder schreiben Sie

eine E-Mail an moodle@tiho-hannover.de.

5. Quellenangabe

Fur alle in dieser Anleitung enthaltenen Screenshots gelten gem. § 63 UrhG folgende
Quellenangaben:

e Urheber: Martin Dougiamas (Australien, 1999)
e Vertreiber der Software: elLeDia Gmbh, MahlowerStr. 23/24, D-12049 Berlin
e Copyright: Die Software Moodle unterliegt dem Copyright ab ©

1999, Martin Dougiamas und schliel3t Beitrdge von
vielen anderen Entwicklern ein, siehe Danksagung.
Das Programm ist eine freie Software. Sie kann
unter den Bestimmungen der GNU General Public
License weiterverbreitet und/oder verandert werden,
wie sie von der Free Software Foundation
veroffentlicht wurde; entweder in der Fassung 2 der

Lizenz oder einer spateren Version
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